Drodzy Rodzice. Kochane Biedroneczki.

W tym tygodniu proponujemy Wam nastepujace zajecia:

Zajecie pierwsze zwigzane jest z prowadzong przez nas innowacjg
pedagogiczng ,,0d przedszkolaka do Pitagorasa'.

Zapraszamy do wspdlnej zabawy tematycznej ,, Sklep".

Pomoce: produkty spozywcze, chemia gospodarcza, koszyk na zakupy,
kalkulator, portfel, pieniadze - dziesie¢ monet po 1 zt (mogaq to by¢

monety narysowane lub wydrukowane i wyciete).

Reguty zabawy:

1. Ustalamy miejsce, w ktérym zgromadzimy przedmioty znajdujace sie

w waszych domach (produkty spozywcze, chemia gospodarcza itp.).

2. Uktadamy rekwizyty wedtug ich przeznaczenia np. produkty spozywcze,
kosmetyki, zabawki itp.

3. Ustalamy, ze w dniu dzisiejszym kazdy towar (rzecz) kosztuje 1zt

i mozna ich kupi¢ nie wiecej niz 10.

4. Dziecko w sklepie wybiera produkty i udaje sie do kasy, ktérg obstuguje
Rodzic. Razem liczg towar, kasjer na paragonie wypisuje cene, a dziecko
odlicza pienigdze - po ztotéwce - i ptaci za zakupy. Potem nastepuje

zamiana rol.



5. W kasie mozna postugiwac sie kalkulatorem.

6. Jesli zabraknie towaru, dziecko moze go z powrotem dowiez¢ i utozyc
na potkach.

7. Uzywamy form grzecznosciowych (dziekuje, prosze, dzien dobry,

do widzenia).

A oto wzdér monety do wykorzystania:

e Kochane dzieci, zachecamy do wykonania pracy plastycznej ,Kosz
zakupow”,

Ponizej znajduje sie wozek na zakupy. Mozna go wydrukowac. Produkty do
niego mozecie narysowac sami lub wycig¢ je z gazetek reklamowych

i przykleic.



Zajecie drugie - ,Dzien i noc”.

Pomoce: kolorowa bibuta, klej, nozyczki, patyczki do szasztykow.

1.Teraz poprosimy, aby kazda ,Biedroneczka” wystuchata opowiadanie

pt.: ,Piesek i noc”, czytane przez Rodzica.

Jak wiadomo, po nocy przychodzi dzien, a kiedy przeminie dzien,
nadchodzi noc. I tak byto zawsze. Ale maty pluszowy Piesek zazyczyt sobie
pewnego ranka, ze chce nocy wtasnie teraz.

- Hej, hop! - zawotat rozbawiony Trampolinek. - Musisz poczekac, bo
Ziemia nie moze obracac sie szybciej.

- Nie bede czekat - powtarzat Piesek. — Ide poszukac nocy.

I pomaszerowat przed siebie. Zastanawiat sie, kogo by tu zapytac o droge.
Zawotat do promieni stonecznych:

- Promyki, promyki, gdzie jest noc?

Ale promyki nie styszaty, bo byty bardzo zajete. Musiaty ogrzac i oswietli¢
mndstwo miejsc.

Potem zapytat wiatru, ale wiatr pokrecit glowg, zaszumiat po swojemu, bo
pomyslat, ze Piesek zartuje i pomknat gdzies$ daleko.

Piesek poszedt dalej. Nagle zobaczyt stadko szpakow, ktore kgpato sie

w katuzy. Przez chwile przygladat sie wesotej zabawie, a potem zapytat:

- Szpaki, szpaczki, czy wiecie, gdzie jest noc?

- Nie wiemy, ale moze sowa ci powie, bo ona bardzo lubi noc.

Pobiegt szczeniaczek do lasu, by odnalez¢ drzewo, w ktorego dziupli
mieszkata sowa.

-Sowo, sowo, czy wiesz, gdzie jest noc?

- Oczywiscie, ze wiem, hu, hu, hu - wymadrzata sie sowa. - Na drugiej
potkuli.

- Czy to daleko? - spytat Piesek

- Daleko, daleko. Lepiej wracaj do przedszkola, a noc sama cie odnajdzie.
- Ja pierwszy jq odnajde! — upierat sie Piesek. — Polece do niej samolotem.
- Hu, hu, hu, jak sobie chcesz - wzruszyta ramionami. — Tylko zanim
dotrzesz na miejsce, tam bedzie juz dzien.

- Ide sie spakowacd i pozegnad z przyjaciotmi.



Pomerdat zadowolony ogonkiem i pobiegt do przedszkola. Po drodze
spotkat prawdziwego psa Reksa, ktory kopat dotek obok dotka. Reks
zauwazyt pluszowego kuzyna i zaszczekat:

- Moze by$ mi pomdgt znalez¢ kos¢, ktdra gdzies tu zakopatem? POKi
jeszcze Swieci stonce i wszystko widac. Piesek ochoczo zabrat sie do pracy
i po chwili razem wykopali wielkg starg kosc.

A tymczasem wokoto zaczeto robic sie szaro. Kiedy Piesek dotart do
przedszkola, nastata noc. Taka, jakiej szukat — z ksiezycem i gwiazdami.
Przed drzwiami czekat na Pieska Trampolinek.

- Trampolinku, Trampolinku, widzisz, jednak znalaztem noc i nie musze
nigdzie leciec.

- Hej hop! - zawotat Trampolinek. - Bardzo sie ciesze, cho¢ zajeto ci to

caty dzien.

2.0dpowiedzcie teraz na kilka pytan:

- Czego szukat Piesek?

- Kogo pytat o droge?

- Jakie ptaki kgpaty sie w katuzy?

- Dlaczego sowa nie wierzyta, ze Piesek odnajdzie noc?

- Jak dtugo Piesek szukat nocy?

3. Zabawa z dokanczaniem zdan ,Kiedy jest ciemno...” - usigdzcie
wygodnie przed Rodzicem. Rodzic zacznie zabawe np.: Kiedy jest ciemno

Swieci ksiezyc itp.

4. Zabawa ruchowa , Storice wstaje, storice $pi” - teraz kazda
Biedroneczka bedzie nasladowac storice. Z pozycji na kleczkach wstajecie,
wspinajac sie wysoko na palce - to wschodzace stornce. W tej pozycji
pozostajecie, dopdki Rodzic nie powie, ze stonce zachodzi - wtedy sie
kulicie do pozycji klecznej. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Do zabawy mozna wykorzystac ponizsze rysunki, wycinajac je i naklejajac

na patyczki do szasztykow.






5. Kochane Biedroneczki, przyjrzyjcie sie obrazkom przedstawionym

ponizej. Co one przedstawiajq, jakie pory roku na nich widzicie?

Sprébujcie teraz sami lub z pomocg Rodzicow wycigé i dopasowac do nich

nastepujgce napisy:

WIOSNA LATO

JESIEN ZIMA




6. Zachecamy do wykonania pracy plastycznej ,Pory roku”. Przedstawione
drzewo podzielcie na 4 rowne czesci. Nastepnie doklejcie kulki z bibuty

zgodnie z barwami por roku.

Zyczymy mitej zabawy podczas zajec i prosimy o wysytanie do nas zdjec.

Do zobaczenia

Urszula Mularczyk i Agata Strzeszkowska



