Drodzy Rodzice, Kochane Smerfy.
Praca zdalna w tygodniu 12 — 16.04.2021 r.

Temat kompleksowy ,,Bajki i basnie”

Zyczymy udanej, wspélnej zabawy.

Zestaw ¢wiczen ruchowych proponowanych w tygodniu 12 — 16.04.2021 r.
wKrasnoludki i wielkoludy” — Dziecko na$laduje krasnoludka, a rodzic wielkoluda
— krasnoludek chodzi w przysiadzie a wielkolud — chodzi na palcach.

» Wilk” — Dziecko porusza si¢ swobodnie po pokoju. Na hasto ,,wilk” — ucieka w wyznaczone
miejsce w pokoju.

wZaklety rycer;” — Dziecko wykonuje swobodny bieg po pokoju, a na przerwe
w wyklaskiwanym rytmie przez rodzica zatrzymuje si¢ i stoi nieruchomo.

wKsiginiczka szuka ksigcia” — Dziecko wraz z rodzicem poruszajg si¢ po pokoju podskokami.
Na ustalony sygnat dobierajg si¢ parami.

wJestem...” — Dziecko nasladuje sposdb poruszania si¢ okre§lonych przez rodzica postaci

z bajek, np. staruszki, rycerza, smoka.

Temat dnia: ,,W bajkowej krainie”

Temat 1: ,,Zakupy mamy” — wprowadzenie litery ,,c”, ,,C” na podstawie wyrazu ,,cebula”.
»Zakupy mamy” — stuchanie opowiadania D. Kossakowskie;j.

Obok domu Celiny 1 Melki stoi stragan. Jest on wtlasnoscig pana Zygmunta. Mama
dziewczynek czesto kupuje tam owoce 1 warzywa. Sa §wieze i dorodne. Dzisiaj mama

wybrala si¢ po zakupy z Celing. Kupita dwie cebule i trzy cytryny. Niedaleko straganu jest



cukiernia, w ktorej sprzedajg przepyszne torty cytrynowe. Celina bardzo je lubi. Che¢tnie zjada
tez cukierki owocowe. Mama mowi, ze Celina to wielki lasuch, dlatego zbyt czegsto nie
zachodza do cukierni.

Rozmowa na temat opowiadania.

- Co stoi obok domu Celiny i Melki? - Co kupita mama u pana Zygmunta?

- Czyja wlasno$cig jest stragan? - Co sprzedaja w cukierni?

- Co mama kupuje u pana Zygmunta? - Jakie stodycze lubi Celina?

- Jakie sg warzywa pana Zygmunta? - Dlaczego mama nie zachodzi z Celing
- Z kim dzisiaj mama poszia po zakupy? zbyt czesto do cukierni?

Wyszukiwanie na ilustracji przedmiotow, ktorych nazwy zawieraja gloske ,,c”.
Karta pracy, cz. 3, s. 60. - dziecko oglada ilustracje i wymienia nazwy zawierajace gloske

c: cukierki, cebula, cytryna, cyrk, cena, cegly.

Wyeksponowanie wyrazu podstawowego ,,cebula” oraz obrazka przedstawiajacego

cebule.

cebula
Y | ce-bu-la
BEEEEE ccb-ula

cebula

Analiza i synteza stuchowa wyrazu ,,cebula”.

- Wybrzmiewanie sylab i glosek.

- Wypowiadanie sylab potaczone z klaskaniem.

- Wypowiadanie kolejnych gtosek wyrazu cebula.

- Liczenie glosek w wyrazie cebula.



OKkreslenie polozenia gloski odpowiadajacej literze ,,c”.

- Podawanie wyrazéw z gloska ¢ w naglosie (cena, cekiny, cyrk), srédglosie (kocyk, plecak,
ocet) 1 wyglosie (pajac, noc, owoc).

- Okreslenie rodzaju gtoski c (spotgtoska).

- Wybrzmiewanie sylab w wyrazie ,,cebula” potaczone z tupaniem, uderzaniem o uda

Karta pracy, cz. 3, s. 62.

Analiza i synteza wzrokowa wyrazu ,,cebula” — do tego zadania trzeba przygotowaé po
6 kwadratoéw wycietych z papieru biatego, czerwonego i niebieskiego.

- Budowanie modelu wyrazu cebula z wykorzystaniem kwadratow czerwonych i niebieskich.
- Liczenie samogtlosek i spotgtosek w wyrazie cebula.

Karta pracy, cz. 3, s. 61.

Prezentacja litery ,,¢” drukowanej malej i wielkiej

Utozenie z biatych kwadratow wyrazu ,cebula”, a nastgpnie zastgpienie literg

,,¢”” odpowiedniego kwadratu.

Demonstracja litery ,,c” pisanej malej i wielkiej — porownanie jej z literg drukowana.

- Pokaz pisania litery c, C bez liniatury — zwrocenie uwagi na kierunek pisania.

- Omowienie miejsca zapisu litery ¢ matej 1 wielkiej w liniaturze.

- Analiza ksztaltu litery c, C.

- Cwiczenia reki przygotowujace do pisania — zaciskanie piesci, prostowanie palcow,
nasladowanie gry na pianinie, klaskanie.

- Lepienie litery ¢ pisanej matej i wielkiej z drucika kreatywnego lub plasteliny.

Nauka pisania litery ,,c”, ,,C”.
- Cwiczenia w pisaniu litery ¢, C palcem w powietrzu, na dywanie, na blacie stolika, na
plecach rodzica, rodzenstwa.

Karta pracy, cz. 3, s. 60. - Cwiczenia w czytaniu tekstu.

»Ksiezniczka szuka ksiecia” — zabawa orientacyjno — porzadkowa. Rodzic porusza si¢ po
pokoju w dowolny sposob, a dziecko w tym czasie chowa si¢ w domu. Na ustalony sygnat,

rodzic szuka ,,zaginionej” ksig¢zniczki lub ksigcia.



Temat 2: ,,Zakladka do ksiazki” — wycinanie i przyklejanie elementow.

»Czy znasz te ksigzki?” — wspolne ogladanie ksigzek.

Dziecko oglada zgromadzone ksigzki w wlasnej biblioteczce, okresla ich rodzaj, wymienia
bohateréw bajek.

»Bajkowy bohater” — rozwigzywanie zagadek.

Byta krolewna, w lesie mieszkata. Miod to jego przysmak,
I krasnoludkom pomagata. (Sniezka) Z nim si¢ nie rozstaje.
Dla Prosiaczka 1 Kroélika,
Kot to niezwykly, kot bajkowy. tez go czasem daje. (Kubus Puchatek)

Na glowie kapelusz,

na plecach ptaszcz nowy. Mata dziewczynka
No i buty, dlugie czerwone, W Czerwonej czapeczce
z wielka dumg noszone. (Kot w butach) i wilk z dtugimi uszami.

To bajka, ktora od dawna znamy.
(Czerwony Kapturek)
»M6j ulubiony bajkowy bohater” — swobodna rozmowa z dzieckiem.
Dziecko wypowiada si¢ na temat swoich ulubionych bajkowych bohateréw. Okresla, czy to
bohater filmu, czy ksigzki. Méwi, w jaki sposob mozna zaznaczy¢ w ksigzce miejsce, w
ktérym skonczono czytanie.
»Zakladka do ksiazek” — praca plastyczna
Dziecko wycina z brystolu gruby pasek. Z kolorowego papieru wycina ozdoby (kwiaty, paski,

figury geometryczne), ktore przykleja na zaktadce. Zaktadke ozdabia z obu stron. Na gorze

zaktadki robi dziurkaczem dziurke i przewleka kolorowy sznureczek.

Witorek 13.04.2021r.
Temat dnia: Zajac w roli gtowne;j.

Temat 1: ,,Zajac Feliks” — stuchanie bajki Doroty Kossakowskie;.



»Zajac Feliks” — stuchanie bajki D. Kossakowskiej.

Stary las cicho szumial swoja melodi¢. Brzozy drzaty na wietrze, graby poruszaly si¢ w rdzne
strony jakby tanczyly znany tylko sobie taniec. Nieruchome $wierki dumnie spogladaty w
gore. Promienie stonca przedzieraty si¢ przez bujne liscie dgbow. Tuz za lasem rozciggato si¢
duze pole. Wsrod wysokich traw rosnacych przy polu mieszkat zajac Feliks wraz ze swoja
rodzing. Swoje imi¢ Feliks otrzymat po dziadku. Wszyscy w rodzinie opowiadali o odwadze
dziadka Feliksa. Znana byta historia jak to zajac Feliks przechytrzyt psy mysliwskie i
uratowat swego brata. Kiedy wiec w rodzinie Szarakow przyszly na §wiat zajaczki, rodzice
wiedzieli, ze jeden z nich bedzie miat na imi¢ Feliks. I tak nasz bohater zostat Feliksem
Odwaznym. Odwaga wykazywat si¢ Feliks juz od urodzenia. Bardzo szybko zaczat
wychodzi¢ ze swojej kotlinki, aby wspdlnie z mama wybra¢ si¢ na poszukiwanie pozywienia.
Najlepsza koniczyna rosta na sasiedniej face. Soczysta, pachnaca i na tyle wysoka, ze wcale
nie bylo wida¢ zajaca, ktory w niej siedzial.

- Feliksie musisz by¢ ostrozny — ostrzegata mama. Nikt nie moze ci¢ zobaczy¢, ani lis, ani
jastrzab. Lis Chytrus jest naszym wrogiem, jastrzab tez nas nie lubi.

- Dobrze mamo, bede ostrozny — odpowiadal Feliks. Ale tak naprawde wcale nie przejmowat
si¢ tym, co mowita mama. Kazdego dnia oddalat si¢ od mamy coraz bardziej. Wydawato mu
si¢, ze w innym miejscu jest fadniejsza koniczyna i bardziej soczysta trawa. No i byl bardzo
ciekawy, co znajduje si¢ za wysokim ptotem. Zauwazyl, ze jest w plocie takie miejsce, przez
ktére mozna przej$¢ na druga strong.

- Muszg¢ zobaczy¢, co tam jest — pomyslat Feliks.

Nastepnego dnia wczesnym rankiem, kiedy cala rodzina jeszcze spata, cichutko opuscit swoja
kotlinke 1 wyruszyt na spotkanie przygody. Zapamigtal droge do wysokiego ogrodzenia, bez
trudu, wiec pokonat znang mu trase. Rozejrzal si¢ dookota. Panujaca wokoét cisza zachecita
Feliksa do dzialania. Przecisnat si¢ przez dziur¢ w ogrodzeniu i znalazt si¢ w cudownym
miejscu, ktorego nigdy jeszcze nie widzial. W rownych rzedach rosty rosliny, ktorych nie
bylo ani na face, ani na polu.

- Wygladaja smakowicie — powiedziat cicho zajac. Musz¢ sprobowac jak smakuja. Gora
zielona, a to, co jest w ziemi pomaranczowe. Feliks wbil swoje ostre zabki w stodziutka
marchewke. Zjadl jedna, potem druga. Poczul, ze jego brzuszek jest peiny. Najedzony
zajaczek lubi odpoczad.

- Mata drzemka nie zaszkodzi mi — pomyslat Feliks.

Utozyt si¢ wygodnie pod duzym lisciem dyni i zasnat. Snito mu sie, ze skacze po tace, zjada

kwiaty rumiankow i koniczyny. Stucha radosnego $wiergotu ptakéw 1 bzyczenia pracowitych



pszczét zbierajagcych nektar z kwiatdw. Przewrocit si¢ na drugi bok, zeby schowac si¢ przed
promieniami stonca, ktére laskotaly go w nos. Beztroskie odpoczywanie Feliksa przerwatl
nieprzyjemny halas. Zajac zerwal si¢ na réwne nogi. Zobaczyt nadbiegajacego z oddali
duzego zwierzaka. Nie byt to lis, ani jastrzab, przed ktérymi ostrzegata mama. Biegl szybko
w stron¢ Feliksa i1 glosno szczekat. Feliks zrozumiat, ze pies nie jest jego przyjacielem i
najlepszym wyjsciem z trudnej sytuacji bedzie ucieczka. Zaczal biec ile sit w nogach.
- Gdzie jest ta dziura w plocie? — krzyczat rozpaczliwie Feliks.
Biegal w prawo, w lewo, zawracal i jeszcze raz probowal znalez¢ otwor, przez ktory dostat
si¢ do ogrodu. Pies biegl tuz za nim 1 glo$no szczekat. Feliks w ostatniej chwili znalazt droge
ucieczki. z wielkg sitg uderzyt w plot. Udato mu si¢ uciec za ogrodzenie, ale silne uderzenie
pozostawilo §lad na jego tapie. Przenikliwy bol przeszyt tape Feliksa. Zatrzymat si¢, bo
wydawato mu si¢, ze nie da rady biec dalej. £zy naptynely do jego wielkich oczu, chciat jak
najszybciej znalez¢ si¢ w swoim domu. Ciagle styszat szczekanie psa, widzial jego groZzne
zgby. Zobaczylt tez nadchodzacego w jego strone cztowieka. Wiedziat, ze musi jak najszybciej
opusci¢ to miejsce. Przezwyciezajac bol pobiegt w strone pola. Wydawalo mu si¢, ze droga
nigdy si¢ nie skonczy. Kiedy zmeczony i obolaly dotarl do swojej kotlinki, widok jego
rodziny sprawil mu ogromng rados$¢.
- Mamo, tak si¢ balem, ze juz was nie zobacz¢ — wyszeptat Feliks. Pies byt straszny, miat
duze zeby i glo$no szczekat. Chyba skrecitem tape...
Mama zajgczyca przytulita synka. Byla szczgsliwa, ze wrocil do domu, ale po chwili
popatrzyla na niego groznie i powiedziata:
- Feliksie, musimy powaznie porozmawiaC. Naraziles si¢ na niebezpieczenstwo, mogles
straci¢ zycie. Nie stuchates moich przestrog, zapomniales o wszystkich zasadach.
- Mamo, chciatem by¢ odwazny tak jak moj dziadek. Przeciez jestem Feliks Odwazny.
- Feliksie, musisz jeszcze nauczy¢ si¢ wielu rzeczy. Przede wszystkim tego, ze nalezy stuchac
mamy. Niepostuszenstwo nie wychodzi na dobre. Mam nadziej¢, ze zrozumiate§ swoj btad,
a bolaca tapka bedzie przestroga. Mysle, ze wyrosniesz na madrego 1 odwaznego zajaca.
- Tak mamo - wyszeptat Feliks i poczul, ze sen nadchodzi wielkimi krokami, a on nie ma sity
zeby z nim walczy¢.
- Dobranoc, urwisie — powiedziata mama — kolorowych snow o pigknych ogrodach...
Rozmowa na podstawie bajki.

e (Gdzie mieszkat zajac Feliks? e Z czego stynal dziadek Feliksa?

e Kto z przodkéw zajagca mial na e Przed kim mama ostrzegala

imi¢ Feliks? Feliksa?



Dokad wybrat si¢ samodzielnie
Feliks?

Jakie = warzywa  zobaczyl w
ogrodzie zajac?

Gdzie odpoczywat Feliks po
zjedzeniu marchewki?

Co przysnito si¢ Feliksowi?

Kto przerwal beztroskie
odpoczywanie Feliksa?

Co zrobit Feliks?

Co stalo si¢ z tapag zajaca podczas
ucieczki przed psem?

Co poczul Feliks, gdy zobaczyt

sw0jg mame?

e Co mama powiedziata Feliksowi?
»~Jaki byl zajac Feliks?” — swobodna rozmowa z dzieckiem.
Dziecko wypowiada si¢ na temat cech charakteru zajgca. Rodzic zwraca uwage na brak
postuszenstwa wobec rodzicow i konsekwencje takiego postgpowania. Dziecko wspolnie

z rodzicem formutujg wniosek, ze nalezy stuchac rodzicow.

Temat 2: ,,Jaka to bajka?” — zagadki muzyczne.

»Zapamietaj hasto” — pobudzanie i hamowanie ruchu.

Dziecko porusza si¢ po pokoju zgodnie ze styszanym wyklaskiwanym rytmem. Po ustyszeniu
hasta wykonuje wcze$niej ustalone zadania np.:
- stop — zatrzymanie si¢ - bec — siad skrzyzny

- tup — tupanie - hop — podskok

»Jaka to bajka?” — zagadki muzyczne.

https://www.youtube.com/watch?v=DF5UuBH6424

»Koncert dla basniowych bohaterow” — $piew indywidualny.

Dziecko $piewa znane mu piosenki dedykujac je swoim ulubionym bohaterom bajek.


https://www.youtube.com/watch?v=DF5UuBH6424

»Pokaz jak chodzisz” — zabawa z elementami pantomimy.

Dziecko porusza si¢ swobodnie po pokoju, stosujac si¢ do instrukcji rodzica np.: idziemy jak
stonie, idziemy jak krasnoludki, uciekamy przed smokiem, skaczemy po kamieniach,
przechodzimy przez rzeke.

»Podroz do krainy basni” — zabawa relaksacyjna z elementami wizualizacji.

Dziecko lezy na dywanie, zamyka 0czy, a rodzic mowi na tle spokojnej muzyki.

Wyruszamy do krainy bas$ni. Tam zawsze jest ciekawie, moga zdarzy¢ si¢ przygody, o
ktérych marzymy. W basniowe] krainie $wieci stonce i1 rados$nie $piewaja ptaki. Idziemy
przez las, w ktorym mieszkaja krasnoludki. Wyszly ze swoich malych domkoéw i
pozdrawiajg nas. Przechodzimy obok rzeki, w ktorej pltywa ztota rybka. Pomysl zyczenie i
powiedz je w myslach. Moze ztota rybka spelni je? Przechodzimy przez most. W dole szumi
rzeka, a nad naszymi glowami $piewaja ptaki. Idziemy waska $ciezka prosto do domku
Kubusia Puchatka. Kubu$ zaprasza ci¢ na midd. Jesz miod razem z Kubusiem. Jest bardzo
stodki, popijasz go zimna woda. Bawisz si¢ razem z misiem. Urzadzacie zawody, kto wyzej
podskoczy. Na nogach masz czarodziejskie buty, ktore pozwalajg ci wysoko podskoczy¢ i
delikatnie wylagdowac¢ na ziemi. Robisz wielkie skoki, podazasz w kierunku przedszkola.
Zdejmujesz czarodziejskie buty, zostawiasz je w basniowej krainie i idziesz do przedszkola.
Jeste$ juz bardzo blisko, mijasz plac zabaw 1 wchodzisz do przedszkola. Otwierasz 0czy,

wyciagasz si¢, ziewasz i powoli siadasz.

Sroda 14.04.2021r.
Temat dnia ,,Rycerze 1 ksigzniczki”

Temat 1: ,,Rycerz i ksiezniczka” — konstruowanie gry planszowe;j.

Cwiczenia w liczeniu.
Dziecko liczy swoje palce, dotykajac kazdym do policzka, nazywa palce:

maty, serdeczny, srodkowy, wskazujacy, kciuk.
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Rozwiazywanie zadan.

Dziecko wycina sylwety rycerzy.

- 5 rycerzy wybralo si¢ na wyprawe do lasu. Po drodze dotaczyto do nich 2 rycerzy. llu
rycerzy bylo razem?

- 10 rycerzy wracato z turnieju. 4 zatrzymato si¢ na odpoczynek, a pozostali pojechali dale;j.
[lu rycerzy pojechato dalej?

Konstruowanie gry planszowej ,,Rycerz i ksi¢zniczka”

Potrzebna kartka papieru, na ktorym narysowane sa dwie rownolegte linie, mazaki, klocki do
odmierzania ptytek chodniczka, kostke do gry, pionki, obrazki.

Dziecko wykonuje nast¢pujace czynnosci:

- odmierza klockiem i rysuje mazakiem ptytki chodniczka

- przykleja lub zapisuje napis start na poczatku chodniczka i napis meta na koncu chodniczka.
- wyznacza na trasie miejsca przygod rycerza w drodze do ksiezniczki, np. spotkanie ze
smokiem, duzy deszcz, ktory utrudnia podréz, spotkanie innego rycerza, ktory pomaga
przejs¢ przez las itd.

Rozegranie gry.

Dziecko rzuca na zmiang kostka z rodzicem, liczy oczka na kostce, odlicza odpowiednig ilo$¢
pol przesuwajac sie do przodu. Uwzgledniajac wszystkie ustalone wcze$niej miejsca, w

ktérych rycerz przesuwa si¢ do przodu, czeka lub cofa sig.



Temat 2: ,,Sprawne krasnoludki” — ¢wiczenia gimnastyczne

https://www.youtube.com/watch?v=3Uv1Ngnha8o

Karta pracy, cz. 3, s. 64.
Z jakich bajek pochodzg przedstawieni na obrazkach bohaterowie?
Karta pracy, cz. 3, s. 65.

Narysuj bohatera swojej ulubionej bajki

Czwartek 15.04.2021r.
Temat dnia : ,,Mali ilustratorzy”

Temat 1: ,,Rycerz i ksiezniczka” — ilustracja ruchowa do wiersza.

,Cicho — glo$§no” — rytmizacja tekstu.

Dziecko wypowiada imiona bohaterow bajkowych w dowolnym rytmie.
Moéwi je cicho 1 glos$no.

»Rycerz i ksi¢zniczka” — sluchanie wiersza Doroty Kossakowskiej
W bajkach wszystko jest mozliwe i beztrosko ptynie czas.

Jest ksigzniczka 1 jest rycerz i zaczarowany las.

W lesie krasnal oraz wrozka, ktdra rézne czary zna.

I dla wszystkich dobrych ludzi co$ mitego zawsze ma.

Dla ksiezniczki wyczaruje, sukni¢ i buciki zlote,

bo styszala, ze ksi¢zniczka tanczy¢ wielka ma ochotg.

Konia oraz nowg zbroje dzi$ dostanie rycerz mtody,

bo z samego rana jutro, mtody rycerz ma zawody.

A wieczorem, gdzie$ na zamku, gdy zawody si¢ odbeda,

mtody rycerz i ksi¢zniczka, az do rana tanczy¢ beda.


https://www.youtube.com/watch?v=3Uv1Ngnha8o

Rozmowa na podstawie wiersza.

- Jakie osoby wystepuja w wierszu? - Co dostanie rycerz?
- Kto zna czary? - Z kim ksig¢zniczka bedzie tanczy¢ do
- Co wrozka wyczaruje dla ksiezniczki? rana?

»Krasnoludki i wielkoludy” — Dziecko nasladuje krasnoludka a rodzic wielkoluda —
krasnoludek chodzi w przysiadzie a wielkolud — chodzi na palcach.
Karta pracy, cz. 3, s. 66.

Pokoloruj zamek wedlug wzoru

Temat 2: ,,Ilustracja do bajki ” — rysowanie kredkami pastelowymi.

»Z czego sklada si¢ ksigzka?” — wypowiedzi dziecka.

Dziecko ustala wspoélnie z rodzicem, ze w ksigzkach dla dzieci jest tekst do czytania i
ilustracje wigzace si¢ z tre$cig ksigzki.

wZajac Feliks” — przypomnienie tresci bajki.

Dziecko opowiada bajke¢ o zajacu Feliksie. Ustala jakie ilustracje mozna wykona¢ do tekstu —

maluje za pomoca kredek, flamastrow lub farb.

Piatek 16.04.2021r.
Temat dnia: ,,Bajkowy $wiat”

Temat 1:,,Szukamy rymow” — zabawa dydaktyczna.



»Gdzie sa rymy” — zabawa stowna.
Rodzic mowi krotkie rymowanki, a dziecko wskazuje wyrazy rymujace si¢. Nastgpnie

dziecko wymysla swoje wyrazy rymujace si¢.

Koto rzeki chodzi kaczka, Krasnoludki podskakuja,
jest zmeczona nieboraczka. zaraz obiad przygotuja.
Baran zjada smaczng trawe, Gaski pasg si¢ na tace,

Ma ochote na zabawe. a stonce przygrzewa gorace

»Wybierz wyrazy rymujace si¢” — ¢wiczenie jezykowe.

Dziecko wskazuje, ktore wyrazy rymujg sie.

kon — zegarek — ston szyba — ryba — tygrys
sowa — kamien — glowa mapa — noga — kap

kapusta — langusta — rower

»Polacz wyrazy rymujace si¢” — Wyprawka, s. 28.

Dziecko wycina obrazki 1 uktada w pary tak, aby ich nazwy rymowaty sie¢.

taczka — kaczka sok — smok
dach — strach mak — hak
chmury — gory schody — lody

piorko — biurko

Temat 2:,,Sprawne krasnoludki”— ¢wiczenia gimnastyczne.

https://www.youtube.com/watch?v=3Uv1Ngnha8o



https://www.youtube.com/watch?v=3Uv1Ngnha8o

»Jaka to bajka?” — prawda czy falsz

Rodzic méwi informacje na temat znanych dziecku bajek. Dziecko, kiedy ustyszy zdanie
prawdziwe — podnosi obie r¢ce do gory, a kiedy zdanie bedzie falszywe chowa rece za siebie.
Np. Krélewna Sniezka opiekowata si¢ oémioma krasnoludkami.

Czerwony Kapturek szedt przez las do domu dziadka.

Wro6zka podarowata Kopciuszkowi karete z dyni.

Brzydkie kaczatko zamienito si¢ w tabgdzia.

Trzy mate $winki mieszkaty w zamku.

Ksig¢zniczka spata na ziarnku maku.
Karta pracy, cz. 3, s. 67.

Gdzie ukryly si¢ litery ¢? Pokoloruj je na dowolny kolor.

Pozdrawiamy serdecznie

Pani Ania i Pani Ewa



